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Justificativa

O esporte € um fendbmeno social que é estudado por varias areas de conhecimento
(antropologia, educacao fisica, sociologia, biologia...). Seu reconhecimento e importancia na
sociedade moderna é cada dia maior, basta observamos sua insercdo na inddstria cultural e
veremos como ele esta presente no cotidiano das pessoas — este contato acontece de
varias maneiras como, veiculos de comunicacao, lazer, roupas, calgados e etc.

Para Lucena (2001, p.135), devemos “Perceber mais o esporte como um dos
principais meios de identificacdo coletiva na nossa sociedade, um dos poucos elementos
capazes de dar identidade a um grupo, uma cidade ou até um Estado”. Em nosso pais o
esporte ganha dimensdes que vao além desta identificagdo. Peguemos o futebol brasileiro
como exemplo, este esporte goza de um status de “mercadoria” nacional, ele é
comercializado, admirado, respeitado e reconhecido mundialmente como o melhor futebol
ou dos melhores jogadores.

Nossa pesquisa buscou estudar o fenbmeno esportivo dentro da escola, onde ele se
manifesta de varias maneiras, mas, principalmente nas aulas de Educacéo Fisica, ja que ele
(esporte) € um dos contetdos desta disciplina — porém ndo o Unico. A idéia de estudar o
esporte escolar surgiu, depois de pesquisarmos durante um ano as aulas de educacéo fisica
em uma escola publica em Goiania e conhecermos a realidade da educacéo fisica a partir
do “chdo da escola”. Kunz nos diz que “O conceito de esporte que se vincula hoje a
Educacao Fisica € um conceito restrito, pois se refere apenas ao esporte que tem como
conteudo o treino, a competicdo, o atleta e o rendimento esportivo (...)” (2001, p.63). As
observacdes feitas no ano passado mostraram que estas caracteristicas — que podem ser
consideradas — tradicionais da educacao fisica permanecem até os dias de hoje. Algumas
com forte expressdo, como, a presenca hegemoénica do esporte nas aulas assistidas; ao
tratamento — na maioria das aulas — como recreacao; e por ultimo a referéncia no esporte de
alto rendimento, que é materializada no interclasse e com a participagdo nos JEEGO’s —
Jogos Estudantis do Estado de Goiés.

Procuramos, com este trabalho, compreender melhor como se da a relacdo, entre
esporte olimpico, esporte escolar e a industria cultural. Para alcangcarmos a compreensao
desta relacao, decidimos acompanhar os JEEGO's, pois este € o maior evento do esporte
escolar em nosso estado. Buscamos em nosso trabalho conhecer quais sdo os interesses
dos sujeitos/atores que participam dos jogos, o que eles almejam em suas participacdes.
Investigamos também, qual a influéncia da industria cultural nos JEEGO’s e em quais rituais
ela esta presente dentro dos jogos.

Os JEEGO's sao realizados e financiados pelo governo estadual, Bracht afirma que
“(...) desde ha muito tempo, mesmo em funcéo de sua significacdo sdcio-politica, o esporte
€ 0 alvo da atencdo e intervencgdo do estado” (1997, p.78). O estado utiliza-se como uma de
suas propagandas os JEEGO's, passando para a populacdo a idéia de que esta
promovendo o esporte escolar e com isso “confraternizacdo” e “amizade” entre as escolas e
alunos. Acreditamos que esta idéia é baseada nos jogos olimpicos, que juntamente com a
indastria cultural, sdo as grandes influéncias dos JEEGO's.

O esporte é tido por maioria das pessoas como algo “natural”, que esta presente na
vida delas desde sempre, ndo reconhecendo assim que ele foi construido e modificado ao
longo da histdria, sob a égide de vérias influéncias — principalmente de ordem econdmica.
Podemos dizer que a principal influéncia hoje é da industria cultura. Bracht entende que o
esporte moderno € apropriado pela inddstria cultural, isto porque é tido como principal
pratica corporal do sistema capitalista industrial, j& que incorpora varias caracteristicas deste
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sistema. O autor diz que “(...) 0 esporte assumiu suas caracteristicas basicas, que podem
ser resumidas sumariamente em: competicdo, rendimento fisico-técnico, record,
racionalizacdo e cientifizacdo do treinamento.” (1997, p.10). Outro autor que fala das
caracteristicas do esporte moderno é Stigger (2002), ele aponta sete caracteristicas do
esporte moderno, Secularismo, lgualdade, Especializacdo, Racionalizacdo, Organizacao
Burocraticas, Quantificacido e Record. E importante conhecer as caracteristicas do esporte,
pois sado elas que o define e o diferencia de outras praticas corporais como a brincadeira e o
jogo, “o jogo (brincar e jogar sdo sinbnimos em diversos linguas) é uma invencado do
homem, um ato em que sua intencionalidade e curiosidade resultam num processo criativo
para, imaginariamente, a realidade e o presente”. (Coletivo de autores, 1992, p. 65,66).

O esporte, ndo esta fora da escola, que nas sociedades letradas é uma das
principais instituices de conhecimento e de formacéo dos cidaddos. Por isso entendemos o
esporte como um conhecimento, que deva ser ensinado para os alunos/cidaddos, dentro e
fora da escola. Dentro da escola optamos por chama-lo de esporte escolar — j4 que existem
autores que o chamam de esporte educacional, e outros que dizem néo existir esta divisdo —
, € este se manifesta de varias maneiras, como, nas aulas de educacéo fisica, no recreio, no
interclasse, e principalmente nos jogos estudantis, ou intercolegial, chamado em Goias de
JEEGO'’s — Jogos Estudantis do Estado de Goias. Estes jogos sao feitos nos moldes de uma
olimpiada, com todos os rituais presentes em uma olimpiada, porém, sem as devidas
condi¢cdes para isso, fazendo assim uma parddia do evento olimpico. Entendemos que estes
eventos servem para refor¢car ainda mais a influéncia do esporte olimpico sobre o esporte
escolar.

O termo Industria cultural foi utilizado pela primeira vez por Adorno e Horkheimer em
meados do século XX. Podemos considerar este termo novo, se pensarmos na historia da
humanidade, porém na modernidade, e principalmente na atualidade este termo ganha
importancia chave na maioria das discussfes que envolvem a sociedade. Esta importancia
se apresenta claramente quando as pessoas se referem aos meios de comunica¢gdo como o
guarto poder, tamanho € seu grau de alcance dentro da sociedade.

A industria cultural é entendida como um sistema, do qual fazem parte os meios de
comunicacdes de massa — radio, televisdo, cinema, revistas, dentre outros — Adorno e
Horkheimer dizem que “Cada setor € coerente em si mesmo e todos sdo um conjunto.”
(1985, p.113), ou seja, todos os setores tém sua especificidade técnica e estética, contudo o
conjunto forma uma unidade, a qual, a industria cultural surge e se utiliza para legitimar-se
perante a sociedade.

Objetivos

Compreender os “Jogos Estudantis do Estado de Goias”, a partir de suas interfaces
com o0 esporte olimpico, inddstria cultural e ambientes educacionais. Acompanhando
especificamente a manifestacdo do esporte escolar a partir do seu treinamento, da sua
organizacdo e da sua participacdo nas fases de desenvolvimento. Analisar o projeto dos
jogos sua relacao com a Educacao Fisica e com a Educacao Escolar. Conhecer os objetivos
dos sujeitos/atores da escola com 0s jogos, e 0s motivos da sua participacdo e contribuicdo
com a Educacao Escolar. Investigar qual a influencia da industria cultural nos sujeitos/atores
da escola e da organizacdo dos jogos. Identificar a base pedagdgica dos jogos, e seu papel
educativo.
Metodologia

Em busca da materializagdo de nossos objetivos, recorremos ao enfoque
metodoldgico de natureza qualitativa. Os instrumentos utilizados para a coleta de dados
foram entrevistas semi-estruturadas com quatro alunos/atletas que participavam da equipe
de treinamento de futsal, foi realizada também entrevista semi-estruturada com
professor/treinador que ministra o treinamento desportivo de futsal, por ultimo foi feita uma
entrevista semi-estruturada com o Coordenador Geral dos JEEGO’s. Foram utilizados
também protocolos para observacao de treinamentos e protocolo para observacao de jogos,
gue nos permitiram a construcao de relatorios diarios. Os elementos norteadores destes
protocolos buscavam contemplar rotinas e rituais, como as formas de organizacdo e



conducdo do treinamento e dos jogos, conteudos, metodologias trabalhadas pelo
professor/treinador, questbes referentes ao preconceito, higiene e saude. Mediante os
relatérios dos treinamentos e dos jogos nos foi possivel a descricdo de outros aspectos,
como dialogos de alguns alunos e do professor, interferéncias de outros sujeitos nos
treinamentos e nos jogos, assim como caracterizacdo da vestimenta dos alunos, alguns
vetores de construcao de identidades como relagBes de género, preconceito, etnia, relacdes
de poder, ritos religiosos, influéncia da industria cultural.

Anélise dos dados

Uma primeira discussao que nds encontramos quando comecamos nosso trabalho,
foi a divisdo entre o treinamento e a educacéo fisica, o primeiro responsavel pelo esporte
escolar e o segundo voltado para a inclusdo, para “[...] a disciplina né, esta relacionado a
melhor convivéncia, respeitando o espa¢o do proximo né, [...]" (professor/treinador 01).
Porém ambos tratam da educacao do corpo. Vaz afirma que, “[...] a educacéo fisica escolar
reune, no fundo, apenas uma parte — ainda que extremamente importante — do conjunto de
técnicas corporais e cuidados com o corpo em ambientes educacionais” (2002, p.92).
Entendemos que a educacdo do corpo® é feita desde o nascimento por todas as instituicdes
sociais (familia, comunidade, igreja...), e dentro do espacgo escolar ndo é s6 a Educacédo
Fisica e o treinamento que o fazem, pelo contrario, as concep¢des de corpo utilizadas no
esporte estdo muito mais alicercadas nas ciéncias da saude e na religido do que na prépria
Educacao Fisica. Na atualidade os esportes também influenciam a concepc¢éo de corpo das
pessoas, mas isto acontece, devido a ampla propaganda da indUstria cultural, e a educacao
fisica e o treinamento desportivo, podem reforcar, ou ndo, este fato. Segundo Bracht (1997),
Foucault diz que a escola € uma das instituicbes que submetem o corpo a procedimentos
disciplinares, assim como fébricas e prisdes. O autor também afirma que, para Adorno a
principal maneira para se disciplinar o corpo é a manipulacdo psiquica que pode ocorrer
através da industria cultural que tem como um de seus grandes “agentes” 0 esporte olimpico
(ou de alto rendimento).

Dentre os objetivos dos alunos que participam dos jogos o que mais aparece é o de
seguir a carreira profissional, em todas as entrevistas ouve esta resposta,

[...] pretendo terminar terceiro ano agora pretendo comecar a treinar mesmo
realmente poder, na modalidade que eu gosto que € o futebol de campo pretendo
treinar pra entrar no ramo do futebol” (aluno/atleta 1); “Ah, eu queria ver se eu
Cresgo No esporte mesmo, Seu eu conseguir ser um jogador, ou ser um professor
de educagdo fisica, fazer alguma coisa na area do esporte, fisioterapeuta, alguma
coisa, preparador fisico, quero investir no esporte mesmo” (aluno/atleta 02); “Uai,
eu estava até querendo conversando com um amigo meu, com nés ir fazer teste,
entdo eu pretendo tipo assim se eu conseguir fazer um teste para seguir carreira
jogando bola” (aluno/atleta 04). Um dos alunos entende que ja faz parte do universo
do futebol profissional, “Ah... assim, crescer profissionalmente, eh... isso, [...] Eh...
jogar num grande time e usar o que eu aprendi aqui né (aluno/atleta 03).

Os alunos acreditam que podem seguir uma carreira profissional e serem como seus
idolos, famosos com muito dinheiro, e 0 quanto antes possivel, “o0 Jo é oito sete [...], ele era
do juvenil, imagina a fama que ele ja tem” (relatério diario 17/09/04). A idéia de que o futebol
€ para eles a maneira mais agradavel e facil de conseguir ser bem “sucedido” na vida, ou
melhor, enriguecer-se facilmente, é colocada a todo 0 momento na inddstria cultural — como
no Programa Terceiro Tempo com Milton Neves. Todos os veiculos de comunica¢do gostam
de explorar historias de garotos pobres que agora sdo jogadores ricos, famosos, que
ajudaram toda familia e ajudam criangas carentes. No entanto alguns alunos sabem que a
possibilidade deles se tornarem profissionais € muita remota, “[...], apesar que de mil
meninos que nasce, acho que novecentos e noventa e nove acho que nasce ser jogador de
futebol, né, entdo eu pretendo ser um deles” (aluno/atleta 01). Adorno e Horkheimer dizem
que a industria cultural,
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(...) fixa para a espectadora, ndo apenas a possibilidade de também vir a se mostrar
na tela, mas ainda mais enfaticamente a distancia entre elas. S6 uma pode tirar a
sorte grande, s6 um pode ser célebre, e mesmo se todos tém a mesma
probabilidade, esta é para cada um tdo minima que é melhor risca-la de vez e
regozijar-se com a felicidade do outro, que poderia ser ele proprio e que, no
entanto, jamais € (1985, p.136).

Identificamos nos JEEGO’s uma outra categoria da inddstria cultural, que é a
imitacdo, o esporte é tratado como uma imitacdo do esporte olimpico, os alunos se
comportam como se fossem verdadeiros atletas profissonais, fazendo uma alusdo com o
que eles véem na industria cultural. Em pesquisa realizada no ano passado este fato se
apresentou claramente no interclasse,

Os aluno que torciam estavam bastante euféricos e sempre que os jogadores
faziam gol gritavam muito, principalmente o nome do jogador que fez o gol
enquanto isso alguns alunos entravam em quadra para comemorar com 0S
jogadores. Os jogadores que faziam gol comemoravam dan¢ando, fazendo alguma
coreografia, tirando a camisa ou apontando para a torcida. Quando os times
levavam gol os companheiros xingavam os outros, perdiam a paciéncia, mas sem
violéncias fisicas. No final do jogo a torcida do time vencedor entrou em quadra e
homenageou o jogador de destaque e que fez a maior parte dos gols; Assim como
no jogo anterior, os atletas ndo seguiam grande parte das regras oficiais do futebol
de saldo (JORGE, LAZZAROTTI FILHO, 2004, pp.21,22).

Adorno e Horkheimer dizem que “A industria cultural acaba por colocar a imitagdo
como algo absoluto” (1985, p.123). Compreendemos que um dos papeis do esporte escolar
— como ja foi citado acima — pode ser o de buscar a “Afirmacéo do esporte como importante
processo de ensino/aprendizagem em relacdo a realidade cotidiana para educar” (sitio
GeDE [prde]), mas ndo o de deixar que os alunos facam simples imitagcfes, pois ndo €&
assim que se desenvolve um processo de ensino/aprendizagem, ndo é reproduzindo de
maneira alienada que se constituira este processo. Esta imitacao esta presente também nas
equipes de treinamento, varios garotos tentam imitar seus craques preferidos,

Eu gosto do futebol do Felipe, (...), sempre quando eu entro em quadra mostrar
pelo menos um pouco assim, do que eu vejo ele fazendo. (estudante/atleta 03);
pelo estilo de jogar bola assim, eu gosto do Ronaldinho Gaucho, (...), me influencia
bastante, (...), eu fico vendo e revendo ai eu tento fazer pra poder, ndo é fazer igual
ele, mas é tentar pelo menos chegar perto né, porque fazer igualzinho é dificil,
exige bastante treino (estudante/atleta 04).

N&o queremos discutir o fato dos estudantes terem seus idolos, e sim como eles
entendem a relacdo entre o que eles véem na industria cultural e o que eles vivem. Pensar
em imitar seu idolo, ser como ele, pode até parecer algo inocente e comum na juventude, no
entanto 0 que acontece é que uma parte destes garotos vé somente isso para suas vidas,
acreditam que podem conseguir tudo que o idolo conseguiu “Bom eu acho que
primeiramente é, é a relagdo financeira né, que jogador hoje em dia alguns ganham bem”
(aluno/atleta 01). Entendemos que o esporte escolar — e a educacéo fisica — deve ser o
espaco onde estes garotos possam conhecer o que é o fenbmeno esportivo, para assim,
terem “real” consciéncia de seus objetivos, j& que, “Através da ideologia da industria
cultural, o conformismo substitui consciéncia: jamais a ordem por ela transmitida é
confrontada com o0 que ela pretende ser ou com o0s reais interesses dos homens”
(ADORNO, 1975, p.293). A escola pode ser um dos locais em que os ‘“interesses”
apresentados pela industria cultural sejam questionados, principalmente no esporte, onde a
ideologia da industria cultural pode ser considerada a propria ideologia do esporte.

Conclusoes

Foi possivel identificar, uma relagdo muito forte entre o que se vé e ouve na inddstria
cultural com o que acontece nos JEEGO'’s, no entanto sem o devido esclarecimento, e as
devidas adequacdes. Mostrando assim uma confusdo dos sujeitos/atores, em conceituar o
gue é esporte, 0 que € educacao fisica. Identificamos no estudo do JEEGO’s que algumas
caracteristicas da industria cultural, determinam a pratica dos sujeitos, é a partir do que ela



apresenta que 0s sujeitos se comportam na realidade. Por isso sugerimos que 0S jogos
sejam repensados no que se referem as suas influéncias, pois a indastria cultural “[...]
impede a formacédo de individuos autbnomos, independentes capazes de julgar e de decidir
conscientemente” (Adorno, 1978, p.295), e esses sdo principios primordiais para a
educacao.

Identificamos que o esporte escolar continua tendo como grande referéncia o esporte
olimpico, mesmo sem as minimas condi¢cbes para a pratica deste, realizando assim uma
imitacao, fazendo uma parédia do esporte olimpico. Nos jogos estudantis isto se apresentou
com muita énfase, apresentando pouca preocupacdo pedagdgica e excessiva valorizacao
da competicéo.

Para concluir este trabalho queremos esclarecer que as criticas tecidas —
principalmente ao esporte escolar — ndo sdo uma negacéo do esporte, ndo acreditamos que
a educacao fisica deva abandonar o esporte, concordamos quando

Castellani Filho (1998) adverte que a “desesportivizacdo” da educacao fisica nao
deve conduzir a desconsideracédo e ao abandono do esporte como contetdo dela.
Deve, sim, levar a uma critica a mentalidade esportiva prevalecente na escola que
a coloca a servico da instituicdo esportiva (Assis, 2001p. 129).

O que realmente queremos € que este trabalho sirva para reflexdes acerca deste
debate, pois,

Por for¢a da dindmica da sociedade, a cultura torna-se critica cultural. Esta mantém
0 conceito de cultura, demolindo porém as suas manifestacdes contemporaneas
como meras mercadorias e meios de emburrecimento. Uma tal consciéncia critica
permanece submissa a cultura na medida em que, lidando com ela, aparta-se do
horror, mas ao mesmo tempo essa consciéncia critica também a determina como
complemento do horror (ADORNO, 2002, p.98)

Esperamos que o trabalho suscite para a importancia de conhecermos melhor a
industria cultural e como ela influéncia a cultura corporal, e principalmente o esporte. Temos
que ampliar cada vez mais esta discussao, pois, a partir dela poderemos intervir melhor na
realidade.
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